Zafacznik 3
Gra terenowa ,,Odkrywcy Yodzi’ Klasy 7-8

Druzyna: ... Sktad:

Piotrkowska to jedna z najstynniejszych ulic L.odzi. Mieszkaja tu poeci, artysci, fabrykanci, aktorzy i

boh

aterowie bajek — z brazu. Dzi$ nie bedziecie zwyklymi spacerowiczami: zostajecie ODKRYWCAMI

£ODZI!

Rozwiazujecie zagadki, obserwujecie, liczycie i szukacie w pamigci wiedzy z historii i jezyka polskiego. Za
kazdy punkt zdobywacie liter¢ (a czasem dwie). Na koncu czeka was test: litery nie utozg si¢ same — trzeba

je poprzestawiac.

ZASADY:

Druzyna 3—4 osoby. Punkty odwiedzacie w kolejnosci od 1 do 9.

Litery liczymy bez spacji i myS$lnikéw, kazdy znak to osobna litera (np. ,S” 27, B to jedna litera;
,,CH” to dwie).

Cze$¢ odpowiedzi znajdziecie na miejscu (napisy, rzezby), czes¢ wymaga wiedzy i obliczen. Wynik
obliczen zawsze oznacza numer litery w wyrazie wskazanym w zadaniu.

Telefon wolno uzywac tylko do robienia zdj¢¢. PodpowiedZ mozna dosta¢ od opiekuna za cen¢ —2 pkt.

Zaznaczcie kazdy punkt na mapie (numer w kotku) i potaczcie punkty trasa.

PUNKT 1 - PLAC WOLNOSCI

Bytem generatem i bohaterem. Walczytem o wolnos¢ Polski. Moje imig noszq ulice i place w wielu polskich

mia

stach. Dzis stoje na jednym z najwazniejszych placéw todzi.

1. Kim jestem? (imig i nazwisko) ...........coooviiiiiiiiiiiiiiiiiie,

2. Rok wybuchu powstania, ktéremu przewodzitem: ............ Odejmij od niego rok uchwalenia

Konstytucji 3 maja, a do wyniku dodaj 2. Wynik: .........
3. Wynik to numer litery w moim NAZWISKU. Litera:

LITERA1 [ ]

4. Zaznaczcie na mapie Plac Wolno$ci i miejsce pomnika.

% Zadanie dodatkowe (+1 pkt): zdjecie calej druzyny w pozie pomnika.
PUNKT 2 - PIOTRKOWSKA MIEDZY NR 5 a 35

L.odz rosta btyskawicznie dzigki przemystowi. Przy jednym stole zasiadto trzech wielkich fabrykantow, ktorzy
zbudowali jej potege.

1. Wpiszcie nazwiska catej trojki: .......ooooveiiiiiiiinl, s e ,

2. Ktéry z nich byt pochodzenia zydowskiego, a po jego fabryce zostaty dzi§ Manufaktura i patac, w

ktérym miesci si¢ Muzeum Miasta L.odzi? ........................

3. Ilu fabrykantéw siedzi przy stole? ...... Dodaj dotego 1: ...... Ta liczba to numer litery w nazwisku z
zadania 2. Litera:

LITERA2 [ ]

4. Ktéry fabrykant byl Niemcem i zbudowat osiedle fabryczne Ksigzy Mtyn? ........................

5. Policzcie litery w nazwisku Grohman, odejmijcie 1. Wynik to numer litery w nazwisku z zadania 4.
Litera:

LITERA3 [ ]

% Zadanie dodatkowe (+1 pkt): sprawdzcie, ile krzeset stoi przy stole, i zapiszcie: ......



PUNKT 3 - PIOTRKOWSKA MIEDZY NR 35 a 40

Znajdzcie cztowieka, ktory wspina sie po drabinie, aby zapali¢ uliczng latarnie. Dawniej miejskie latarnie nie
zapalaty sie same — kazdego wieczoru ktos musiat wyjsé na ulice.

1. Jak nazywat si¢ zawdd tego cztowieka? (jedno stowo, 8 liter, wielkimi literami) .....................
2. W tym stowie jedna litera wystepuje doktadnie dwa razy. Wpiszcie ja:
LITERA4 [ ]

% Zadanie dodatkowe (+1 pkt): policzcie szczeble drabiny na rzezbie: ......

PUNKT 4 - PIOTRKOWSKA MIEDZY NR 40 a 70
Odszukajcie gwiazdy — ale nie na niebie, tylko na chodniku. To miejsce zwigzane z filmowq historig Lodzi.

1. Zapiszcie nazwiska trzech oséb, ktérych gwiazdy znalezliscie: ..................c.ooeel. ,

2. Zagadka: Pojawia si¢ na nocnym niebie, ale nie jest gwiazda. Raz jest sierpem, raz okragty jak talerz.
Stowoma 7 liter: ...........c.coenenin.

3. Ostatnia litera tego wyrazu to:

LITERAS [ ]

PUNKT 5 - PIOTRKOWSKA MIEDZY NR 70 a 80

Znajdzcie fortepian i siedzqcego przy nim stynnego pianiste. Bytem swiatowej stawy artystq,  gratem na
najwiekszych scenach swiata. Urodzitem sie w 1887 roku, zmartem w 1982.

1. Imic i nazZwWisKO: ..ot
2. Ile lat zylem? ......
3. Jedna litera mojego IMIENIA wystepuje doktadnie dwa razy. Wpiszcie ja:
LITERAG6 [ ]
PUNKT 6 - PIOTRKOWSKA MIEDZY NR 80 a 100
Spotkacie pewnego znanego misia z charakterystycznym oklapnietym uszkiem.
1. Kimjestem? ...o.ooiiiiiii i

2. Co jest napisane na planie miasta, Ktory trzymam? .............oiuiiiiiiiriiiiii e
(+1 pkt)

3. Bajka o mnie powstata w t6dzkim studiu filméw animowanych. Jego petna nazwa to Studio Matych
Form Filmowych, ale wszyscy znaja je pod nazwg brzmiacg jak urzadzenie na kolei, ktore pokazuje
pociagom ,,jedz” lub ,,st6j” (7 liter). Wpiszcie ja: .....covvvvvevnennennen.

4. lle stéw ma pelna nazwa studia? ...... Dodajcie 1. Ta liczba to numer litery w nazwie z zadania 3.
Litera:

LITERA7 [ ]



PUNKT 7 - PIOTRKOWSKA MIEDZY NR 100 a 110

Zamiast stac na cokole, usiadtem na tawce. Bytem poetq zwigzanym z Lodzig, pisatem wiersze dla dzieci i
dorostych. Wedtug tradycji potarcie mojego nosa przynosi szczescie.

1. Imig i nazwisko: ......oiiiiiii i

2. Policzcie wszystkie litery imienia i nazwiska razem: ...... Odejmijcie liczbe liter w stowie, ktére
oznacza czgs¢ twarzy, jaka tradycja kaze potrze¢. Wynik: ......

3. Napisatem wiersz dla dzieci o pociagu (10 liter, pierwsza litera: L): ............coociiiiiiinatn,
Wynik z zadania 2 to numer litery w tytule. Litera:
LITERAS8 [ ]
PUNKT 8 - PIOTRKOWSKA MIEDZY NR 110 a 145

Szukajcie pisarza siedzgcego na charakterystycznym kufrze. Zostatem laureatem Nagrody Nobla w dziedzinie
literatury. Napisatem powies¢ ,, Ziemia obiecana”, ktorej akcja rozgrywa si¢ w przemystowej L.odzi.

1. Imic i nazZWisKO: ....oiniii i

2. W ktérym roku dostatem Nagrode Nobla? ......... Odejmijcie od tego roku rok odzyskania przez
Polske niepodlegtosci. Wynik: ......

3. Wynik to numer litery w PIERWSZYM wyrazie tytutu mojej 16dzkiej powiesci. Litera:
LITERA9 [ ]
PUNKT 9 - PIOTRKOWSKA MIEDZY NR 145 a 160

Rozejrzyjcie sie uwaznie i poszukajcie aktora, ktory a siedzi wygodnie w fotelu. Teatr byt moim swiatem:
bytem aktorem i rezyserem. W Lodzi jest teatr nazwany na mojq czesc.

1. Imig i nazwisko: ......oooiiiiii i

2. Ile liter ma moje IMIE? ...... Odejmijcie liczbg zawod6w teatralnych, ktére wymieniam w zagadce.
Wynik: ......
3. Co ogladamy w teatrze? Stowo ma 8 liter i zaczyna signa S: .................oe.eee. Wynik z zadania 2 to

numer litery w tym stowie. Litera:
LITERA 10 [ ]



FINAL MISJI

Przepiszcie litery w kolejnosci zdobywania (punkt 2 daje dwie litery):

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

To jeszcze nie haslo! Litery trzeba poprzestawia¢. Wskazéwka: hasto ma 10 liter i nazywa grupe ludzi,
o ktérych opowiadat punkt 2 — tych, ktérzy zbudowali przemystowa potege t.odzi.
Haslo wyprawy:

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Na MAPIE (zalacznik 1) zaznaczcie punkty 1-9.



